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PROJETO EU SOU ASSIM

VIVÊNCIA 1
CAMPOS DE EXPERIÊNCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Traços, sons, cores e formas (TS) / Eu, o outro e 
o nós (EO).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
• EI03O04 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupo diversos.
• EI03EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas têm 
diferentes sentimentos necessidades e maneiras de pensar e agir.
•	EI03EO07	Usar	estratégias	pautadas	no	respeito	mútuo	para	lidar	com	conflitos	nas	
interações com crianças e adultos.
•	Identificar	e	grafar	a	vogal	A.

VIVÊNCIA 2
CAMPOS DE EXPERIÊNCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Traços, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala, 
pensamentos e imaginação (EF). 
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
• EI03EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
• EI03CG05 Levantar hipóteses sobre gêneros textuais veiculados em portadores 
conhecidos,	recorrendo	a	estratégias	de	observação	gráfica	ou	de	leitura.
• EIO3EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e canções, criando rimas, 
aliterações e ritmos.

VIVÊNCIA 3
CONTENT: Hello!

TAREFA DE CLASSE
VIVÊNCIA 1: Aprendendo com Alegria págs.  18 e 19.
VIVÊNCIA 2: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).
VIVÊNCIA 3: CLASS ACTIVITY: Vocabulary: Gina, Polly, Leo, Mike .

TAREFA DE CASA
VIVÊNCIA 1: Aprendendo com Alegria págs. 20 e 21.
VIVÊNCIA 2: Tarefa Fotocopiada.
VIVÊNCIA 3: HOMEWORK- Photocopy.



2022

VIVÊNCIA 1
CAMPOS DE EXPERIÊNCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Traços, sons, cores e formas (TS) / Espaço, 
tempos, quantidades, relações e transformações (ET).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
• EI03CG02 Demonstrar controle e adequação do uso de seu corpo em brincadeiras e 
jogos escuta e reconto de historias, atividades artísticas, entre outras possiblidades.
•	EI03ET07	Relacionar	números	às	suas	respectivas	quantidades	e	identificar	o	antes,	
o depois e o entre em uma sequência. 
• EI03ET01 Estabelecer relações de comparação entre objetos,  observando as suas 
propriedades. 

VIVÊNCIA 2
CAMPOS DE EXPERIÊNCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Traços, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala, 
pensamentos e imaginação (EF). 
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
• EI03EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
• EI03CG05 Levantar hipótese sobre gêneros textuais veiculados em portadores 
conhecidos,	recorrendo	a	estratégias	de	observação	gráfica	ou	de	leitura.
• Revisar a vogal A (RETOMADA) . 

VIVÊNCIA 3
CONTENT: Hello!

TAREFA DE CLASSE
VIVÊNCIA 1:Tarefa Fotocopiada (CADERNO).
VIVÊNCIA 2: Tarefa Fotocopiada.
VIVÊNCIA 3: CLASS ACTIVITY: Vocabulary: Gina, Polly, Leo, Mike (Flashcards GAME).

TAREFA DE CASA
VIVÊNCIA 1: Tarefa Fotocopiada.
VIVÊNCIA 2: Aprender com Alegria pág. 39 (TRAZER AMANHÃ A ATIVIDADE PARA 
SER APRESENTADA NA SALA DE AULA).
VIVÊNCIA 3: No homework.
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VIVÊNCIA 1
CAMPOS DE EXPERIÊNCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Traços, sons, cores e formas (TS) / Eu, o outro 
e o nós (EO).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
• EI03O04 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupo diversos.
• EI03EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas têm 
diferentes sentimentos necessidades e maneiras de pensar e agir.
•	EI03EO07	Usar	estratégias	pautadas	no	respeito	mútuo	para	lidar	com	conflitos	nas	
interações com crianças e adultos.

VIVÊNCIA  2
• Educação Física.

VIVÊNCIA 3
CONTENT: Hello!

TAREFA DE CLASSE
VIVÊNCIA 1: Aprender com Alegria pág. 223 / Tarefa Fotocopiada (CADERNO).
VIVÊNCIA 3: CLASS ACTIVITY - Vocabulary: “Hello, I’m…” / Photocopy.

TAREFA DE CASA
VIVÊNCIA 1: Tarefa Fotocopiada.
VIVÊNCIA 3: HOMEWORK – Photocopy.
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VIVÊNCIA 1 
CAMPOS DE EXPERIÊNCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Traços, sons, cores e formas (TS) / Espaço, 
tempos, quantidades, relações e transformações (ET).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
• EI03CG02 Demonstrar controle e adequação do uso de seu corpo em brincadeiras e 
jogos escuta e reconto de historias, atividades artísticas, entre outras possiblidades.
•	EI03ET07	Relacionar	números	às	suas	respectivas	quantidades	e	identificar	o	antes,	
o depois e o entre em uma sequência. 
• EI03ET01 Estabelecer relações de comparação entre objetos, observando as suas 
propriedades. 

VIVÊNCIA  2
• Música.

VIVÊNCIA 3
CONTENT: Hello!

TAREFA DE CLASSE
VIVÊNCIA 1: Aprendendo com Alegria págs. 22 e 23.
VIVÊNCIA 3: CLASS ACTIVITY - Valentine’s Activity.

TAREFA DE CASA
VIVÊNCIA 1: Aprendendo com Alegria págs. 24 e 25.
VIVÊNCIA 3: HOMEWORK – Acessar o vídeo: “Heart Song for Kids - The Kiboomers” 
(LINK: https://www.youtube.com/watch?v=kgAx_sQ0mqE). Orientador, incentive o 
(a)	seu	(ua)	filho(a)	a	cantar	a	música	acima	para	a	culminância	do	Projeto	Valentine’s	
Day.)
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VIVÊNCIA 1 
CAMPOS DE EXPERIÊNCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Traços, sons, cores e formas (TS) / Eu, o outro 
e o nós (EO).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
• EI03O04 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupo diversos.
• EI03EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas têm 
diferentes sentimentos necessidades e maneiras de pensar e agir.
•	EI03EO07	Usar	estratégias	pautadas	no	respeito	mútuo	para	lidar	com	conflitos	nas	
interações com crianças e adultos.

VIVÊNCIA  2
CAMPOS DE EXPERIÊNCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Traços, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala, 
pensamentos e imaginação (EF). 
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
• EI03EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
• EI03CG05 Levantar hipóteses sobre gêneros textuais veiculados em portadores 
conhecidos,	recorrendo	a	estratégias	de	observação	gráfica	ou	de	leitura.
• EIO3EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e canções, criando rimas, 
aliterações e ritmos.

TAREFA DE CLASSE
VIVÊNCIA 1: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).
VIVÊNCIA 2: Aprendendo com Alegria pág. 246.

TAREFA DE CASA
VIVÊNCIA 1: Tarefa Fotocopiada.
VIVÊNCIA 2: Tarefa Fotocopiada.


