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07.03.2022 SEGUNDA-FEIRA

PROJETO CUIDANDO DO NOSSO CORPINHO
INICIO DO PROJETO ALIMENTACAO SAUDAVEL

VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / TRACOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) /
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
*DESENVOLVER PROGRESSIVAMENTE HABILIDADES MANUAIS, ADQUIRINDO
CONTROLE PARA DESENHAR, PINTAR, RASGAR, FOLHEAR, CONSTRUIR ENTRE
OUTROS.
« ESTIMULAR A CAPACIDADE CRIATIVA.
« ENRIQUECER A IMAGINACAO
« IDENTIFICAR E GRAFAR A LETRA I.

VIVENCIA 3
CONTENT: TO INTRODUCE THE NUMBERS 1 TO 5.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: TAREFA FOTOCOPIADA.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY -. PHOTOCOPY.

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAGS. 27 E 28.
VIVENCIA 3: HOMEWORH - PHOTOCOPY.
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BEIERY 08.03.2022 TERCA-FEIRA

VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) / O EU, O OUTRO E O NOS (EO) / CORPO,
GESTOS E MOVIMENTOS (CG).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
* COMUNICAR-SE COM OS COLEGAS E OS ADULTOS, BUSCANDO COMPREENDE-LOS
E FAZENDO-SE COMPREENDER.
*LEVAR A CRIANCA A DESENVOLVER HABITOS DE HIGIENE CORPORAL, POSTURAIS
E DE BOA SAUDE.
* COMPREENDER A IMPORTANCIA DE CONSERVAR O CORPO BEM LIMPINHO.

VIVENCIA 2
«MUSICA

VIVENCIA 3
CONTENT: LEARNING THE NUMBER 1 AND 2.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAG. 225.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - PHOTOCOPY.

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: TAREFA FOTOCOPIADA.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - COUNTING 1 TO 5 SONG. https://youtu.be/u3I5tk8_74c
(YOUTUBE)

OBS: AMANHA (09.03), E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.
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09.03.2022 QUARTA-FEIRA
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / TRACOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) /
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO (EF)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

« UTILIZAR MATERIAIS VARIADOS COM POSSIBILIDADES DE MANIPULACAO (MASSA
DE MODELAR), EXPLORANDO CORES, TEXTURAS, SUPERFICIES, PLANOS, FORMAS E
VOLUMES AO CRIAR OBJETOS TRIDIMENCIONAIS.

« IDENTIFICAR, GRAFAR E QUANTIFICAR O NUMERAL 2.

VIVENCIA 2
« EDUCACAO FISICA.

VIVENCIA 3
CONTENT: LEARNING ABOUT 3 AND 4.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAG. 1109.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - PHOTOCOPY.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAG. 120.
VIVENCIA 3: HOMEWORK - COUNTING 1 TO 5 SONG.
https://youtu.be/u315tk8_74c (YOUTUBE).
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ST. PATRICK'S DAY
VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / TRACOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) /

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO (EF).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e DESENVOLVER PROGRESSIVAMENTE HABILIDADES MANUAIS, ADQUIRINDO
CONTROLE PARA DESENHAR, PINTAR, RASGAR, FOLHEAR, CONSTRUIR ENTRE
OUTROS.

e ESTIMULAR A CAPACIDADE CRIATIVA.

¢ ENRIQUECER A IMAGINAGAO.

e IDENTIFICAR E GRAFAR A LETRA I (RETOMADA).

VIVENCIA 3
CONTENT: REVIEW ABOUT NUMBERS 1 TO 5.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: TAREFA FOTOCOPIADA.

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - APRENDER A CONTAR OS NUMEROS 1 A 5 EM
INGLES. EMSEGUIDA, ASSISTIR AO VIDEO: COUNTING 1 TO 5 SONG https://youtu.
be/u3I5tk8_74c (YOUTUBE).

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: TAREFA FOTOCOPIADA.
VIVENCIA 3: HOMEWORK: PHOTOCOPY.




INICIO DO PROJETO DE LEITURA (ERA UMA VEZ...)

VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / TRACOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) /
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO (EF)
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
¢ UTILIZAR MATERIAIS VARIADOS COM POSSIBILIDADES DE MANIPULACAO (MASSA
DE MODELAR), EXPLORANDO CORES, TEXTURAS, SUPERFICIES, PLANOS, FORMAS E
VOLUMES AO CRIAR OBJETOS TRIDIMENCIONAIS.
« IDENTIFICAR, GRAFAR E QUANTIFICAR O NUMERAL 2 (RETOMADA).

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) / O EU, O OUTRO E O NOS (EO) / CORPO,
GESTOS E MOVIMENTOS (CG).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 ESCOLHER E FOLHEAR LIVROS, PROCURANDO ORIENTAR-SE POR TEMAS
E ILUSTRACOES E TENTANDO IDENTIFICAR PALAVRAS CONHECIDAS.
¢ ESTIMULAR A CRIATIVIDADE E A IMAGINACAO.
e DESPERTAR O HABITO DA LEITURA.
e AMPLIAR SEU VOCABULARIO E REPERTORIO VISUAL.
¢ DESENVOLVER O COGNITIVO E EMOCIONAL.
e GERAR MEMORIA AFETIVA.
e PRODUZIR CONHECIMENTO.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: TAREFA FOTOCOPIADA.
VIVENCIA 2: ATIVIDADE PRATICA (PROJETO ALIMENTACAO SAUDAVEL).

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: TAREFA FOTOCOPIADA.
VIVENCIA 2: APRENDER COM ALEGRIA PAG. 224.

ATENCAO! JUNTAMENTE COM A FAMILIA DESENVOLVA A PROPOSTA DO PROJETO
DE LEITURA (ERA UMA VEZ). NAO ESQUECA DE DEVOLVE-LO NA SEGUNDA-FEIRA
(14.03).

OBS: SEGUNDA-FEIRA (14.03), E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.




