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VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tragos, sons, cores e formas (TS) / Espaco,
tempos, quantidades, relagdes e transformacoes (ET).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
¢EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
¢EIO3EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica ou de leitura.
eEIO3EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas,
alteracoes e ritmos.
¢EIO2EO09 Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar,
tracar letras e outros sinais graficos.
eRetomada das vogais em varios contextos.

VIVENCIA 2
e MUsica.

VIVENCIA 3
CONTENT: To learn how to take care of our body.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).
VIVENCIA 2: CLASS ACTIVITY - Language practice.

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.
VIVENCIA 2: HOMEWORK - Photocopy.
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VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Escuta, fala, pensamento e imaginagao.
Corpo gesto e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
EIO3EFO01 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancgodes, criando rimas, alteracoes
e ritmos.
EIO3EFO01 Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragoes e
tentando identificar palavras conhecidas.
e Estimular a criatividade e a imaginacgao.
e Despertar o habito da leitura.
e Ampliar seu vocabulario e repertorio visual.
eDesenvolver o cognitivo e emocional.
e Gerar memoria afetiva.
e Produzir conhecimento.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tragos, sons, cores e formas (TS) / Espaco,
tempos, quantidades, relagoes e transformacodes (ET).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
¢EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
*eEIO3EF07 Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica ou de leitura.
eEIO3EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangoes, criando rimas,
alteragoes e ritmos.
eIdentificar, grafar e representar os numerais de 1 a 5 (RETOMADA).

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Atividade préatica (Projeto Era uma vez).
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada.

C OBS: SEGUNDA-FEIRA (07.03), E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL. )




