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PROJETO FESTANCA NO ARRAIA

VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS) / Eu, o outro e
o nés (EO).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupo diversos.
EIO3EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos necessidades e maneiras de pensar e agir.
EIO3EOO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos.
e Identificar os sons silabicos das letras J e L em palavras.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala,
pensamentos e imaginacao (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
EIO3CGO5 Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica ou de leitura.
EIO3EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangodes, criando rimas,
aliteragoes e ritmos;
e Identificar, grafar e quantificar os niumeros de 1 a 18.
eRealizar a contagem sequenciada dos numerais de 1 a 18.

VIVENCIA 3
e Aplicacdo da Verificacdao de Aprendizagem de Inglés.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada.
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VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS) / Espaco,
tempos, quantidades, relagoes e transformacodes (ET).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EI0O3CG02 Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possiblidades.
EIO3ETO7 Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e 0 entre em uma sequéncia.
EIO3ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando as suas
propriedades.
e Conhecer as caracteristicas das festas juninas em diferentes regidoes do pais.
e\Valorizar e demonstrar atitudes de respeito ao trabalho e ao homem do campo.
eCompreender a histéria da festa junina, bem como seu valor dentro do folclore
brasileiro.

VIVENCIA 2
eEducacao Fisica.

VIVENCIA 3
e Aplicagao da Verificacao de Aprendizagem de Inglés.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Portifélio (PROJETO FESTANCA NO ARRAIA).

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.

OBS.: AMANHA E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL,
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS) / Eu, o outro
e o nés (EO).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupo diversos.
EIO3ZEO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos necessidades e maneiras de pensar e agir.

EIO3EOO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interacdes com criancas e adultos.

e Identificar os sons silabicos das letras M e N em palavras.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS) / Eu, o outro
e o nés (EO).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupo diversos.
EIO3ZEO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos necessidades e maneiras de pensar e agir.
EIO3EOO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criancgas e adultos.
e Identificar, grafar e quantificar o nUmero 18.

VIVENCIA 3
e Aplicacdo da Verificacao de Aprendizagem de Inglés.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada.
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala,
pensamentos e imaginacao (EF).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EIO3CGO5 Levantar hipdéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica ou de leitura.

EIO3EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangoes, criando rimas,
aliteracoes e ritmos.

e Conhecer a utilidade e importancia da agua.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tragos, sons, cores e formas (TS) / Eu, o outro
e o nds (EO).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EI0O3004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupo diversos.
EIO3EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos necessidades e maneiras de pensar e agir.
EIO3EOO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interacdes com criancas e adultos.
e Identificar os nUmeros pares e impares de 1 a 10.
e Classificar os conjuntos iguais e diferentes de acordo com a sua quantidade.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: SAS - Livro 2 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica -
EXPERIENCIAS COM AGUA, TEMPOS E TEMPERATURA pags. 25, 50 e 53.
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: SAS - Livro 2 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica -
EXPERIENCIAS COM AGUA, TEMPOS E TEMPERATURA pags. 56 e 57.

VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada.

ATENCAO! JUNTAMENTE COM A FAMILIA DESENVOLVA A PROPOSTA DO PROJETO
DE LEITURA (ERA UMA VEZ). NAO ESQUECA DE DEVOLVE-LO NA SEGUNDA-FEIRA
(20.06).

OBS: SEGUNDA-FEIRA (20.06) E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.




