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VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Escuta, fala, pensamento e imaginagao.
Corpo gesto e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
eLevantar hipéteses em relacdo a linguagem, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontanea.
eIdentificar, dentro de um contexto as diversas formas de escrita da letra H / h em
texto, fases e palavras.
e Grafar corretamente a letra e a familia sildbica em estudo.
eDesenvolver a linguagem oral através da apresentacao das frases produzidas.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e nés.
Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
e Criar o habito de escutar historias.
ePromover a criatividade.
e Conhecer os varios tipos e comidas do Brasil.
e Conhecer a origem de alguns alimentos.

VIVENCIA 3
e Aplicacdo da Verificacao de Aprendizagem de Inglés.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem péags. 103 e 104.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - COMIDAS
DO BRASIL pags. 71 e 74.

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pég. 105.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - COMIDAS
DO BRASIL pags. 64 e 68.
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Espaco, tempos, quantidades, relagdes e transformacoes.

Tragos, sons, cores e formas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3ETO1 Estabelecer relacdbes de comparacao entre objetos, observando suas
propriedades.

eEstimular e desenvolver a leitura e a escrita dos niumeros como suporte para a
assimilacdo de varios tipos de conteiddo do conhecimento matematico

eResolver e elaborar continhas e problemas de adicdo até 10.

eCriar regras para realizacdes de jogos.

VIVENCIA 2
eEducacao Fisica.

VIVENCIA 3
e Aplicagao da Verificagcao de Aprendizagem de Inglés.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - PARA
CADA JOGO UMA REGRA? pags. 27, 31, 35, 49 e 52.

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Matematica p&gs. 102 e 103.

OBS: AMANHA, E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.




VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Escuta, fala, pensamento e imaginacgao.

Corpo gesto e movimentos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.:.

(EF12LP01) Ler palavras novas com precisao na decodificacao, no caso de palavras
de uso frequente, ler globalmente, por memorizagao.

(EFO1LPO5) Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representagao dos sons
da fala.

(EFO1LPO7) Identificar fonemas e sua representacgao por letras.

(EFO1LP0O8) Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras)
com sua representagao escrita.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e nés.
Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
e Conhecer os paises de origens de alguns alimentos.

VIVENCIA 3
e Aplicacdo da Verificacao de Aprendizagem de Inglés.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pags. 121 e 122,

VIVENCIA 2: Portifélio (PROJETO FESTANCA NO ARRAIA) / SAS - Livro 1 - Explorar
e Descobrir - Sequéncia Didatica - COMIDAS DO BRASIL pags. 77 E 80.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pégs. 123, 124 e 125.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - COMIDAS
DO BRASIL pag. 84 e 90.
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Espaco, tempos, quantidades, relagdes e transformacoes.

Tracos, sons, cores e formas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3EFO01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EIO3ETO1 Estabelecer relacdes de comparagao entre objetos, observando suas
propriedades.

e Estimular e desenvolver a leitura e a escrita dos nimeros como suporte para a
assimilacdo de varios tipos de conteddo do conhecimento matematico.

eCriar uma regra para jogos.

eCompreender que a adicao esta relacionada a ideia de somar, juntar e acrescentar.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e nos.
Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneira de pensar e agir.
EI0O3CG02 Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos escutam e recontam de histdrias atividades artisticas, entre outras possibilidades.
e Conhecer a estrutura de uma receita.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: SAS - E hora de brincar com letras e nimeros pag. 123.
VIVENCIA 2: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - COMIDAS
DO BRASIL pags. 95, 99 e 106.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Matematica pags. 102 e 103.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - COMIDAS
DO BRASIL pags. 91, 101 e 103.

ATENCAO! JUNTAMENTE COM A FAMILIA DESENVOLVA A PROPOSTA DO PROJETO
DE LEITURA (ERA UMA VEZ). NAO ESQUECA DE DEVOLVE-LO NA SEGUNDA-FEIRA
(20.06).

OBS: SEGUNDA-FEIRA (20.06), E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.




