VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA

Corpo, Gestos e Movimentos / Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

eLevantar hipéteses em relacdo a linguagem, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontanea.

e Identificar, dentro de um contexto as diversas formas de escrita do som letra al, el,
il, ol ul em texto, frases e palavras.

e Grafar corretamente a familia sildbica em estudo.

e Desenvolver a linguagem oral através da apresentacao das frases produzidas.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, Gesto e Movimento/ Escuta, fala, pensamento e imaginagao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO04 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagoes.
EF15LP15: Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imaginario
e apresentam uma dimensdo ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua
diversidade cultural, como patrimoénio artistico da humanidade.
EF02LP26: Ler e compreender, com certa autonomia, textos literarios, de géneros
variados, desenvolvendo o gosto pela leitura.
e Criar o habito de escutar histérias.
e Promover a criatividade para brincar de fazer teatro.

VIVENCIA 3
CONTENT: To present and practice the name of the jobs: firefighter and teacher.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pags. 176 e 177.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 2 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - BRINCANDO
DE FAZER TEATRO pags. 27 e 29.

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Kid’s Time pupil’s book 59.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pags. 178 e 179.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 2 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - BRINCANDO
DE FAZER TEATRO pags. 17 e 53.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Kid’s Time activity book page 59 (Orientador, instrua
a crianca a tracejar em volta da firefighter e do teacher e depois colorir esses dois
personagens de maneira caprichada. Em seguida, apresente a track 33 do cd2
(disponivel no portal do livro de inglés) e incentive-a a ouvir e dizer o nome das duas
profissdes mencionadas na song).

ASSINATURA PROFESSORA ASSINATURA RESPONSAVEL



—dgendazescolar

s 2022

Turma JLIZ0 11 S 2 Turno 13.09.2022 TERCA-FEIRA

~ Pomworw oe Eoucacia
INFANTIL

VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Espaco, tempos, quantidades, relagdes e transformacoes.

Tragos, sons, cores e formas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3ETO1 Estabelecer relacdbes de comparacao entre objetos, observando suas
propriedades.

eEstimular e desenvolver a leitura e a escrita dos nUmeros como suporte para a
assimilacdo de varios tipos de conteddo do conhecimento matematico.

e Identificar e quantificar os numerais de 5 em 5.

e Entender que os numeros podem ser contados de 5 em 5.

VIVENCIA 2
e Educacao Fisica.

VIVENCIA 3
CONTENT: To present the story “Firefighter” and review the unit. To present the
value of help others.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada (CADERNO) / SAS - Desenho e Escrita (ESCRITA).
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Kid’s Time pupil’s book pages 60 and 61.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Matematica pags. 158 e 159.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Kid’s Time activity book page 60 and 61.

Page 60: Orientador, ouga com a crianga a track 35 do cd2 (disponivel no portal
do livro de inglés). Em seguida, pinte os circulos equivalentes a cenas referentes ao
audio. Gina and Leo desesperados pedindo (Help!) e Gina and Leo aliviados dizendo
(Thank you, Polly).

Page 61: Orientador, a crianga deve completar o emoji com uma happy face e com
uma sad face de acordo com as imagens apresentadas. Em seguida, incentive-a a
colorir as ilustracdes de forma caprichada.

OBS.: AMANHA E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Corpo, Gestos e Movimentos / Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.-.

EF12LP01 Ler palavras novas com precisao na decodificagao, no caso de palavras de
uso frequente, ler globalmente, por memorizagao.

EF01LP0O5 Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representacdo dos sons
da fala.

e Observar e comparar a escrita das palavras com C e C.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e o nds / Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
e Ampliar o repertorio do género contos de fada;
e Conhecer as caracteristicas do género contos de fada
e Exercitaraimitacaoeofazde conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-
se no lugar do outro.

VIVENCIA 3
CONTENT: To introduce the words: ambulance, tractor, fire engine and Police
car.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem péags. 181, 183 e 185.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 2 - Explorar e Descobrir — Sequéncia Didatica - BRINCANDO
DE FAZER TEATRO pag.37

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Kid’s Time pupil’s book pages 62 and 63.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pdags. 182 e 184.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 2 - Explorar e Descobrir — Sequéncia Didatica - BRINCANDO
DE FAZER TEATRO p&ags. 58 e 61.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Kid’s Time activity book page 63 (Orientador, revise com
a crianga, os nomes das profissdes em inglés (atente-se para a pronuncia correta).
Em seguida, incentive-a a colorir cada circle).
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA
Espaco, tempos, quantidades, relagdes e transformacoes.
Tracos, sons, cores e formas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3ETO01 Estabelecer relacdbes de comparagao entre objetos, observando suas
propriedades.

EFO2MAO1 Comparar e ordenar numeros naturais (até a ordem de centenas) pela
compreensao de caracteristicas do sistema de numeracao decimal (valor posicional
e funcdo do zero). Compor numeros de trés ordens identificando o maior nimero
possivel.

eEstimular e desenvolver a leitura e a escrita dos nUmeros como suporte para a
assimilacao de varios tipos de conteddo do conhecimento matematico.

VIVENCIA 2
e MUsica.

VIVENCIA 3
CONTENT: To introduce the words: ambulance, tractor, fire engine and Police car.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Kid’s Time pupil’s book pages 62 and 63.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Matematica pags.162 e 163.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Kid’s Time activity book page 63 (Orientador, revise com
a crianca, os nomes das profissdes em inglés (atente-se para a pronuncia correta).
Em seguida, incentive-a a colorir cada circle).
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Escuta, fala, pensamento e imaginacgao.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

eRevisar os sons estudados (al - el - il - ol — ul / ¢ca - ¢o - gu) e conteldos trabalhados
durante a semana.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e 0 nds / Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
EF15LP19: Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos
pelo professor.
EFO2LP26: Ler e compreender, com certa autonomia, textos literarios, de géneros
variados, desenvolvendo o gosto pela leitura.
e Estimular a capacidade criativa e enriquecer a imaginagao.
eExplorar a linguagem oral e escrita, por meio da producdo de histdrias e cantigas de
roda.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica -
INVESTIGANDO E BRINCANDO COM TECNOLOGIAS pags. 54, 55 e 59.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 2 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - BRINCANDO
DE FAZER TEATRO pags. 43 e 49.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pég. 180.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica -
INVESTIGANDO E BRINCANDO COM TECNOLOGIAS pag. 62.

ATENCAO! JUNTAMENTE COM A FAMILIA DESENVOLVA A PROPOSTA DO PROJETO
DE LEITURA (ERA UMA VEZ). NAO ESQUECA DE DEVOLVE-LO NA SEGUNDA-FEIRA
(19.09).

OBS: SEGUNDA-FEIRA (19.09), E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.
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