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PROJETO MOTORISTA LEGAL

Turm

VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) /
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO (EF)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

«DESENVOLVER PROGRESSIVAMENTE HABILIDADES MANUAIS, ADQUIRINDO
CONTROLE PARA DESENHAR, PINTAR, RASGAR, FOLHEAR, CONSTRUIR ENTRE
OUTROS.

« ESTIMULAR A CAPACIDADE CRIATIVA.

« ENRIQUECER A IMAGINACAO

«RECONHECER E IDENTIFICAR A LETRA S EM VARIAS SITUACOES DO COTIDIANO.

VIVENCIA 3

CONTENT: TO INTRODUCE A CONTRASTING CONCEPT (ON/UNDER) AND VALUE
(HELPING) / REVIEW WITH COLORS RED, BLUE, GREEN, YELLOW. SHAPES CIRCLE,
TRIANGLE.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAG. 95.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - PUPIL'S BOOK PAG 65.

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAGS. 96 E 97.
VIVENCIA 3: HOMEWORK - PHOTOCOPY.

OBS.: QUARTA-FEIRA (28.09), IREMOS REALIZAR A CULMINANCIA MENSAL DO
PROJETO ALIMENTACAO SAUDAVEL. PEDIMOS QUE NESTE DIA SEJA ACRESCENTADO
NO LANCHE DO(A) SEU(UA) FILHO(A) PEDACOS DE ABACAXI, PARA APRENDERMOS
DE FORMA LUDICA OS BENEFICIOS DESSA FRUTA.
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Turm SEIEN) 27.09.2022 TERCA-FEIRA

VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) / O EU, O OUTRO E O NOS (EO) / CORPO,
GESTOS E MOVIMENTOS (CG)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

¢ COMUNICAR-SE COM OS COLEGAS E 0OS ADULTOS, BUSCANDO COMPREENDE-LOS
E FAZENDO-SE COMPREENDER.

«IDENTIFICAR O SEMAFORO COMO SINAL DE TRANSITO PARA A SEGURANGA DOS
MOTORISTAS E PEDESTRES (RETOMADA).

VIVENCIA 2
e« MUSICA.

VIVENCIA 3
CONTENT: REVIEW ABOUT PETS AND PREPOSITION ON AND UNDER.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAGS. 298 E 299.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - PUPIL'S BOOK PAG 66.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAGS. 300 E 301.
VIVENCIA 3: HOMEWORK - PHOTOCOPY.

OBS.: AMANHA E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.
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Turm 28.09.2022 QUARTA-FEIRA

CULMINANCIA MENSAL DO PROJETO ALIMENTACAO SAUDAVEL

VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / TRACOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) /
ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES (ET)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

¢ UTILIZAR MATERIAIS VARIADOS COM POSSIBILIDADES DE MANIPULAGAO (MASSA
DE MODELAR), EXPLORANDO CORES, TEXTURAS, SUPERFICIES, PLANOS, FORMAS E
VOLUMES AO CRIAR OBJETOS TRIDIMENCIONAIS.

¢ IDENTIFICAR, GRAFAR E QUANTIFICAR O NUMERO 16.

VIVENCIA 3
CONTENT: REVIEW ABOUT ON AND UNDER, NUMBER 4 AND PETS. GAME PUZZLE:
WHAT ANIMALS IS THIS?

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAG. 141.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - PUPIL'S BOOK PAG 67

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: TAREFA FOTOCOPIADA.
VIVENCIA 3: HOMEWORK - PHOTOCOPY.
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VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / TRACOS, SONS, CORES E FORMAS (TS) /
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO (EF)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e DESENVOLVER  PROGRESSIVAMENTE  HABILIDADES  MANUAIS,ADQUIRINDO
CONTROLE PARA DESENHAR,PINTAR,RASGAR,FOLHEAR, CONSTRUIR ENTRE OUTROS.
e ESTIMULAR A CAPACIDADE CRIATIVA.

¢ ENRIQUECER A IMAGINAGAO

¢ RECONHECER E IDENTIFICAR A LETRA S (RETOMADA).

VIVENCIA 2
« EDUCACAO FISICA.

VIVENCIA 3
CONTENT: LEARNING ABOUT ANIMALS. GAME SOUNDS. LISTEN THE ANIMALS
SOUNDS AND SAY THE NAME.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: TAREFA FOTOCOPIADA.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - INTERACAO COM OS ALUNOS (GAMES).

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: TAREFA FOTOCOPIADA.
VIVENCIA 3: HOMEWORK - PHOTOCOPY.

OBS.: TRAZER PARA NOSSA AULA DE AMANHA UM MEIO DE TRANSPORTE.
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CULMINANCIA DO PROJETO MOTORISTA LEGAL

VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / TRACOS,SONS, CORES E FORMAS (TS) / ES
PACO,TEMPOS,QUANTIDADES,RELACOES E TRANSFORMACOES (ET)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e UTILIZAR MATERIAIS VARIADOS COM POSSIBILIDADES DE MANIPULACAO (MASSA
DE MODELAR), EXPLORANDO CORES, TEXTURAS, SUPERFICIES, PLANOS, FORMAS E
VOLUMES AO CRIAR OBJETOS TRIDIMENCIONAIS.

¢ IDENTIFICAR RELACOES ESPACIAIS (DENTRO E FORA, EM CIMA, EMBAIXO, ACIMA,
ABAIXO, ENTRE E DO LADO) E TEMPORAIS (ANTES, DURANTE E DEPOIS ).

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
TRACOS,SONS, CORES E FORMAS (TS) / O EU, O OUTRO E O NOS (EO) /
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG)
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
« COMUNICAR-SE COM OS COLEGAS E OS ADULTOS, BUSCANDO COMPREENDE-LOS
E FAZENDO-SE COMPREENDER.
e IDENTIFICAR E RECONHECER VARIOS MEIOS DE TRANSPORTES.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: ATIVIDADE PRATICA.
VIVENCIA 2: APRENDER COM ALEGRIA PAGS. 317, 320 E 323.

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: APRENDER COM ALEGRIA PAG. 187.
VIVENCIA 2: APRENDER COM ALEGRIA PAGS. 318, 319 E 321.

ATENCAO! JUNTAMENTE COM A FAMILIA DESENVOLVA A PROPOSTA DO PROJETO
DE LEITURA (ERA UMA VEZ). NAO ESQUECA DE DEVOLVE-LO NA SEGUNDA-FEIRA
(03.10).

OBS: SEGUNDA-FEIRA (03.10), E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.
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