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PROJETO MOTORISTA LEGAL

R VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, Gestos e Movimentos / Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EFO01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
eLevantar hipoteses em relacdo a linguagem, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontanea.
e Identificar, dentro de um contexto as diversas formas de escrita do som letra em
texto, frases e palavras.
e Grafar corretamente a familia sildbica em estudo.
eDesenvolver a linguagem oral através da apresentacao das frases produzidas.
e Identificar o som AO em palavras.

R VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, Gesto e Movimento/ Escuta, fala, pensamento e imaginagao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO04 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitacdes.
EF15LP15 Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imaginario
e apresentam uma dimensdo ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua
diversidade cultural, como patrimoénio artistico da humanidade.
EF02LP26: Ler e compreender, com certa autonomia, textos literarios, de géneros
variados, desenvolvendo o gosto pela leitura.
e Criar o habito de escutar histérias (Contos).
e Construir conhecimentos sobre o conto.
e Estimular a capacidade criativa e enriquecer a imaginacao.

VIVENCIA 3
CONTENT: To review and the sound of /j/ sound.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pags. 186 e 187.

VIVENCIA 2: SAS - E HORA DE BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pégs. 30, 31 e
39.

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Photocopy.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pags. 188, 189 e 190.

VIVENCIA 2: SAS - E HORA DE BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pags. 33,40 e
41.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Kid’s Time activity book pages 86 and 88 (Orientador,
incentive a crianga a recortar na linha pontilhada SOMENTE as palavras mom e
mat-page 86 e as palavras job e jam-page 88. Em seguida, estimule-a a praticar a
pronuncias das palavras. Orientador, ndo permita que a crianca recorte as palavras
gue nao foram estudadas).

OBS.: QUARTA-FEIRA (28.09), IREMOS REALIZAR A CULMINANCIA MENSAL DO
PROJETO ALIMENTACAO SAUDAVEL. PEDIMOS QUE NESTE DIA SEJA ACRESCENTADO
NO LANCHE DO(A) SEU(UA) FILHO(A) PEDACOS DE ABACAXI, PARA APRENDERMOS
DE FORMA LUDICA OS BENEFICIOS DESSA FRUTA.

ASSINATURA PROFESSORA ASSINATURA RESPONSAVEL
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Espaco, tempos, quantidades, relagdes e transformacoes.

Tragos, sons, cores e formas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3ETO1 Estabelecer relacdbes de comparacao entre objetos, observando suas
propriedades.

eEstimular e desenvolver a leitura e a escrita dos nimeros como suporte para a
assimilacao de varios tipos de conteldo do conhecimento matematico

e Conhecer o uso de duzia e meia duzia no nosso cotidiano.

eRelacionar a composicao e o valor dos nimeros romanos até 5

VIVENCIA 2
e Educacao Fisica.

VIVENCIA 3
CONTENT: To review language from units 6 and 7.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Matematica pags. 168 e 169 / SAS - E HORA DE
BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pags. 88, 89 e 91.

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Kid’s Time pupil’s book page 93.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Matematica pags. 170 e 171 / SAS - E HORA DE
BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pags. 90, 92 e 94.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Photocopy (1. Observe e ligue os profissionais para o
local de trabalho de cada um deles. / 2. Descubra os jobs. Diga /escreva 0os nomes
desses jobs in english).

OBS.: AMANHA E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.

ASSINATURA PROFESSORA ASSINATURA RESPONSAVEL
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CULMINANCIA MENSAL DO PROJETO ALIMENTACAO SAUDAVEL
VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIA

Corpo, Gestos e Movimentos / Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.:.

EF12LP01 Ler palavras novas com precisao na decodificagdao, no caso de palavras de
uso frequente, ler globalmente, por memorizagao.

EF01LP0O5 Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representacdo dos sons
da fala.

e Identificar a grafia e fonética da silaba GUA/GUO nas palavras.

eRelacionar os sons dessas silabas & sua ortografia.

VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e o nds / Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EFO01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
e Compreender o conceito de flora.
e Conhecer a flora da nossa cidade.

VIVENCIA 3
CONTENT: To review the jobs: builder and farmer.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem pags. 191, 194 e 195.

VIVENCIA 2: SAS - E HORA DE BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pégs. 56, 57,
59, 60 e 64.

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Photocopy.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Linguagem péags. 192 e 193.

VIVENCIA 2: SAS - E HORA DE BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pégs. 58, 61 e
62.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Photocopy.

ASSINATURA PROFESSORA ASSINATURA RESPONSAVEL
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VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Espaco, tempos, quantidades, relagdes e transformacoes.
Tracos, sons, cores e formas.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3ETO01 Estabelecer relacdbes de comparagao entre objetos, observando suas
propriedades.
eEstimular e desenvolver a leitura e a escrita dos nimeros como suporte para a
assimilacao de varios tipos de conteddo do conhecimento matematico
eRelembrar o sistema de numeragao alfabético e posicional.
e Identificar a utilizagdo dos niumeros romanos no dia a dia.
eLer e escrever os numeros romanos até 10.

VIVENCIA 2
e MUsica.

VIVENCIA 3
CONTENT: To produce a jellyfish using paper.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Matematica pags. 172 e 175/ SAS - E HORA DE
BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pégs. 93, 95 e 96.

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Jellyfish craft-par de olhos mével, papel crepom /
filipinho.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar - Matemética pags. 173 e 174 / SAS - E HORA DE
BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pégs. 97, 99 e 102.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Video- Jellyfish Song- Animal Song for Kindergarten
(Orientador, estimule a crianca a assistir ao video, “Jellyfish Song animal song for
kindergarten” do canal do youtube Juny Tony Songs and Stories, no link: https://
www.youtube.com/watch?v=xms7ygczjBM . Em seguida, incentive-a a revisar o som
da letter /j/ em inglés).

ASSINATURA PROFESSORA ASSINATURA RESPONSAVEL
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CULMINANCIA DO PROJETO MOTORISTA LEGAL

A VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Escuta, fala, pensamento e imaginacgao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3ETO01 Estabelecer relacdes de comparagao entre objetos, observando suas
propriedades.
e Estimular e desenvolver a leitura e a escrita dos nimeros como suporte para a
assimilacao de varios tipos de conteddo do conhecimento matematico.
e Contar colecOes de objetos variados, fazendo o registro das quantidades.
e Agrupar objetos semelhantes como uma estratégia para fazer contagem.

A VIVENCIA 2
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e o nés / Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EFO01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
EF15LP19: Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos
pelo professor.
EF02LP26: Ler e compreender, com certa autonomia, textos literarios, de géneros
variados, desenvolvendo o gosto pela leitura.
e Compreender os conceitos de flora.
eReconhecer a flora local.
e Identificar alguns tipos de plantas da regiao.

TAREFA DE CLASSE ,

VIVENCIA 1: SAS - E HORA DE BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pégs. 98, 100,
101, 105, 106, 108 e 110.

VIVENCIA 2: SAS - E HORA DE BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pégs. 65, 68 e
70.

TAREFA DE CASA )

VIVENCIA 1: E HORA DE BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pé&gs. 103, 104, 107,
109 e 111.

VIVENCIA 2: E HORA DE BRINCAR COM LETRAS E NUMEROS pégs. 63, 66, 67, 69
e 71.

ATENCAO! JUNTAMENTE COM A FAMILIA DESENVOLVA A PROPOSTA DO PROJETO
DE LEITURA (ERA UMA VEZ). NAO ESQUECA DE DEVOLVE-LO NA SEGUNDA-FEIRA
(03.10).

OBS: SEGUNDA-FEIRA (03.10), E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.
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