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INICIO DO PROJETO EU SOU ASSIM

. VIVENCIA 1 - LINGUAGEM
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Escuta, fala, pensamento e imaginacao / O eu, o outro e o nos / Corpo, gestos e
movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao;
EIO3EF09 Levantar hipoteses em relagao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea;
- Trabalhar a identidade de cada aluno, valorizando a importancia de reconhecer as
letras que formam seu nome.

V;VENCIA 2 - NATUREZA E SOCIEDADE
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e 0 nds / Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao;
EIO3EF09 Levantar hipoteses em relagao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea;
- Perceber que o autorretrato € uma expressao tanto da aparéncia fisica quanto
psicoldgica da pessoa, onde é retratado aquilo que ela acredita demarcar mais a sua
personalidade;
- Produzir um autorretrato, levando em consideragao todas as questdes levantadas
durante a aula;
- Descobrir e conhecer progressivamente seu préprio corpo, suas potencialidades e
seus limites (habitos de cuidado com a saude e o bem-estar).

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To introduce the unit characters./ To present the vocabulary of school
items: backpack, eraser, lunchbox, marker, pencil, and pencil case.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar: Linguagem - Pag. 09 / Tarefa Fotocopiada (NOME).
VIVENCIAZ SAS - Explorar e Descobrir - Livro 1 — Sequéncia Didatica - DESENHO DE
OBSERVACAO DE FIGURA HUMANA - Pag. 22 / Tarefa Fotocopiada (AUTORRETRATO).
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Stars and Friends B student’s book page 04.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar: Linguagem - Pags. 07 e 08.

VIVENCIA 2: SAS - Explorar e Descobrir - Livro 1 - Sequéncia Didatica - DESENHO
DE OBSERVACAO DE FIGURA HUMANA - Pags. 17 e 26.

VIVENCIA 3: HOMEWORK -Stars and Friends B workbook page 02 (apds as paginas
de adesivos)

(Orientador (a), a crianca deve ligar os personagens para cada school items por meio
de tracejos. Instrua-a a pegar os lapis de cor (green, blue and red) para tracejar. Em
seguida, pergunte a crianca qual school item ela mais gosta (backpack or pencil case
e marcar um check dentro do circle).
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PROJETO EU SOU ASSIM

VIVENCIA 1 - MATEMATICA
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos. / Tragos, sons, cores e formas / Espacgos, tempos,
quantidades, relagdes e transformacoes.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EFO01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao;
EIO3EF09 Levantar hipdteses em relacdao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea;
- Estimular o raciocinio légico estabelecendo relacdes entre o conceito PERTO - LONGE.

VIVENCIA 2 - EDUCACAO FISICA

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To introduce the grammar structure It's a (backpack/ lunchbox/ marker/
pencil/ pencil case), It's an (eraser). /To remember about the colors in english.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada / SAS - Atividades Grafomotoras pag. 04.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY -Stars and Friends B student’s book page 05

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar: Matemdatica - Pags. 07 e 08.

VIVENCIA 3: HOMEWORK -Stars and Friends B workbook page 04 (apds as paginas
de adesivos)

(Orientador (a), ajude a crianga a localizar os pontinhos e cores referentes a cada
school item e pinta-los. Em seguida, estimule-a a praticar as frases: It's a backpack.
It's blue; It's a pencil case. It's green; It's a marker. It's red; It's a pencil. It's yellow.
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VIVENCIA 1 - NATUREZA E SOCIEDADE
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e o nds / Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao;
EIO3EF09 Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea;
- Produzir um autorretrato, levando em consideracao todas as questdes levantadas
durante a aula.

VIVENCIA 2 - LINGUAGEM

CAMPOS DE EXPERIENCIA
Escuta, fala, pensamento e imaginacao / O eu, o outro e o nds / Corpo, gestos e
movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao;
EIO3EF09 Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea;
- Reconhecer as letras que formam seu nome;
- Conhecer a grafia do nome dos colegas e do seu préprio nome;
- Conhecer o aspecto figural (forma e direcao) das letras dos nomes.

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To introduce the word “worried” in the children’s vocabulary. / To
understand and express the feeling of worry.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.

VIVENCIA 2: E Hora de Brincar com Letras e NUmeros pags. 08, 09 e 11.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY -Stars and Friends B student’s book page 06

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar: Linguagem - Pags. 10,11 e 13.

VIVENCIA 2: SAS - E Hora de Brincar com Letras e Nimeros pags. 10 e 12.
VIVENCIA 3: HOMEWORK -Stars and Friends B workbook page 04 (apds as paginas
de adesivos)

Orientador, a crianca deve identificar as figuras que apresentam imagens de criancas
que estdo worried e circula-las. Em seguida, instrua-a a observar as duas figuras do
lado direito e pergunte-a qual das situagdes a deixa worried (ir a escola ou quebrar
uma xicara) e marcar um check no circulo correspondente).



e -"{}IHHF JEE{'_ ar 2@22 |

s il

=) INFANTIL V-D @155 BEIERY 09,02.2023 QUINTA-FEIRA

Turm

PROJETO EU SOU ASSIM

VIVENCIA 1 - MATEMATICA
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos. / Tragos, sons, cores e formas / Espacgos, tempos,
quantidades, relacdes e transformacoes.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EFO01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao;
- Reconhecer os numeros em situagdes cotidianas;
- Fazer registro de nimeros;
- Compreender a importancia dos numeros;
- Identificar o nUmero 1;
- Internalizar o conceito de nimero e estabelecer sua relacdo com as quantidades;
- Apresentar o nimero 1.

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To count to seven. / To review the counting from 1 to 10.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Vamos Trabalhar: Mateméatica - Pags. 40 e 41.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY -Stars and Friends B student’s book page 07.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.

VIVENCIA 3: HOMEWORK -Stars and Friends B workbook page 05 (apds as paginas
de adesivos)

Orientador, a crianca deve fazer a contagem em inglés dos pencils e dos pencil cases
e ligar para o number correto. Em seguida, estimule-a a tracejar os numebers ( six
and seven).

OBS.: AMANHA E DIA DO BRINQUEDO.
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VIVENCIA 1 - NATUREZA E SOCIEDADE
CAMPOS DE EXPERIENCIA
O eu, o outro e o nds / Corpo, gestos e movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao;
EIO3EF09 Levantar hipoteses em relacao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea;
- Identificar suas caracteristicas fisicas;
- Perceber as semelhancas e diferencas existentes entre as pessoas.

VIVENCIA 2 - TEORIA MUSICAL

VIVENCIA 3 - LINGUAGEM
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Escuta, fala, pensamento e imaginacao / O eu, o outro e o ndés / Corpo, gestos e
movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivencias, por meio de
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao;
EIO3EF09 Levantar hipoteses em relacao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea;
- Relacionar as letras e seus sons;
- Relacionar a letra inicial do préprio nome e dos nomes dos colegas de classe as
letras do alfabeto;
- Escrever o proprio nome por meio de modelo, destacando a letra inicial.
- Reconhecer todas as letras do alfabeto.

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada / SAS - Desenho e Escrita - DESENHO.
VIVENCIA 2: Vamos Trabalhar: Linguagem - Pags. 15 e 16.

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.
VIVENCIA 2: SAS - E Hora de Brincar com Letras e Nimeros péags. 13, 14 e 15.



