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INICIO DO PROJETO UM AMOR DE FAMILIA

VIVENCIA 1 - LINGUAGEM
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Escuta, fala, pensamentos e imaginacao (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
¢EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
*¢EIO3CGO05 Levantar hipdtese sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica ou de leitura.
e Identificar a letra D - d em varios contextos.
eGrafar a letra D — d mailscula e minuscula cursiva.

VIVENCIA 2 - MATEMATICA
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EI0O3CG02 Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possiblidades.
EIO3ETO7 Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e 0 entre em uma sequéncia.
EIO3ETO1 Estabelecer relacdes de comparacao entre objetos, observando as suas
propriedades.
e Identificacao e escrita do numero 10.

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To understand the word upset and recognize, understand, and express the
feeling of being upset: “I'm upset”.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Stars and Friends A student’s book page 22.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.

VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Stars and Friends A workbook page 20 (apds as paginas
de adesivos)

(Orientador (a), a crianca deve ouvir o audio 3.6 e circular as imagens que estao
“Yupset”. Oriente a crianca a falar “'I'm upset”.
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PROJETO UM AMOR DE FAMILIA

VIVENCIA 1 - NATUREZA E SOCIEDADE
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / O eu, o outro e nds (OE).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EI0O3CG02 Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possiblidades.
EIO3ETO7 Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e 0 entre em uma sequéncia.
EIO3ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando as suas
propriedades.
eValorizar a importancia do convivio familiar.
e Conhecer as formagoes das familias e a importancias de cada uma.
e Apresentar as pessoas que fazem parte da sua familia.

VIVENCIA 2 - EDUCACAO FISICA

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: Review the family members.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Aprender com Alegria pag. 314 / Portifélio (PROJETO UM AMOR DE
FAMILIA).

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Photocopy

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Aprender com Alegria pags. 313 e 315 / SAS - Explorar e Descobrir
- Livro 1 - Sequéncia Didatica - RECONHECENDO NOSSAS DIFERENCAS pag. 81.
VIVENCIA 3: HOMEWORK - Photocopy

OBS.: AMANHA E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.
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PROJETO UM AMOR DE FAMILIA

VIVENCIA 1 - MATEMATICA
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EI0O3CG02 Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possiblidades.
EIO3ETO7 Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e 0 entre em uma sequéncia.
EIO3ETO1 Estabelecer relacdbes de comparacdao entre objetos, observando as suas
propriedades.
e Identificacdo e escrita do numero 10 e quantidades.

VIVENCIA 2 - LINGUAGEM
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Escuta, fala, pensamentos e imaginacao (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
¢EI03CG02 Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possiblidades.
e EIO3ETO7 Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e 0 entre em uma sequéncia.
eEIO3ETO1 Estabelecer relacdes de comparacao entre objetos, observando as suas
propriedades.
e Conhecer os sons silabicos da letra D - d.
e Grafar os sons silabicos da letra D - d mailscula e mindscula cursiva.

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To recognize and name the color red.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

VIVENCIA 2: Aprender com Alegria pag. 60.

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Stars and Friends A Students Book page 23.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.

VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada / Aprender com Alegria pag. 61.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Stars and Friends A Workbook page 21 (ap6s as paginas
de de adesivos)

Orientador (a), a crianca deve ligar as figuras da coluna da direita de acordo com as
suas figuras respectivas da coluna da esquerda, pega a crianga que fale o nome da cor
das figuras ‘'red”. Depois, oriente a crianga a pintar usando a cor estudada na licao.
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PROJETO UM AMOR DE FAMILIA

VIVENCIA 1 - LINGUAGEM
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Escuta, fala, pensamentos e imaginacao (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
¢EI03004 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupo diversos.
¢EIO3EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos necessidades e maneiras de pensar e agir.
*¢EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagbes com criangas e adultos.
e Conhecer as formas de escrita da letra F - f.
eIdentificar e grafar a letra F- f.

VIVENCIA 2 - TEORIA MUSICAL
VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: Review the color red with the students
TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Aprender com Alegria pags. 62 e 63.
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Photocopy

TAREFA DE CASA

VIVENCIAL1: Tarefa Fotocopiada / SAS - Atividades Grafomotoras pags. 28 e 31.
VIVENCIA 3: HOMEWORK - Photocopy

OBS.: AMANHA E DIA DE TRAZER O BRINQUEDO
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TERMINO DO PROJETO UM AMOR DE FAMILIA

VIVENCIA 1 - NATUREZA E SOCIEDADE
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Eu, o outro e o nds (EO).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EI0O3CG02 Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possiblidades.
EIO3ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando as suas
propriedades.
eValorizar a importancia do convivio familiar.
e Conhecer as formagoes das familias e a importancias de cada uma.

VIVENCIA 2 - MATEMATICA
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EI0O3CG02 Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possiblidades.
EIO3ETO7 Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e 0 entre em uma sequéncia.
EIO3ETO1 Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando as suas
propriedades.
eIdentificar na sequéncia numérica de 1 a 10 os numeros vizinhos (antecessor e
sucessor).

TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Aprender com Alegria pag. 319.
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: Aprender com Alegria pag. 316.
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada.

ATENCAO! JUNTAMENTE COM A FAMILIA DESENVOLVA A PROPOSTA DO PROJETO
DE LEITURA (ERA UMA VEZ). NAO ESQUECA DE DEVOLVE-LO NA SEGUNDA-FEIRA
(17.04).

OBS.: SEGUNDA-FEIRA (17.04), E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL




