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Turma BT [M1AR Turno BYE{HS) 28.08.2023 SEGUNDA-FEIRA

. VIVENCIA 1 - LINGUAGEM
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala,
pensamentos e imaginacao (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
EIO3CGO5 Levantar hipotese sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica ou de leitura.
e Fazer a leitura da familias sildbicas das letras Q e R.

_ VIVENCIA 2 - MATEMATICA
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tragos, sons, cores e formas (TS) / Eu, o outro e
o nos (EO).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO02 Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitacoes.
EIO3ETOS5 Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.
eDesenvolver a coordenagao motora de pés, pernas, maos e bragos.
eDesenvolver as nogoes de velocidade e de forca com o uso da bola.

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To review the unit language through project-based learning/ To make a
project linked to the theme of the unit.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

VIVENCIA 2: SAS - Livro 3 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - JOGO DE
BOLAS pags. 98, 99, 105 e 106.

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Workbook page 49.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.

VIVENCIA 2: SAS - Livro 3 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - JOGO DE
BOLAS pdags. 114, 115 e 121 / Acessar a LIGA DAS CORUJINHAS MISSAO: JOGO
DE BOLAS

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Student book page 51/ A pagina 51 é a pagina referente
ao projeto da unit 6 (apds a pagina 80).

Orientador, apresente a pagina 51 a crianca, mostre como o projeto pode ficar.
Oriente-a a colar o adesivo solicitado. Em seguida, va até a page de destaque e
instrua a crianca a retirar as partes da imagem para criar seu proprio quebra-cabeca
(puzzle). Primeiramente, destacando de forma cuidadosa a figura da pagina, para em
seguida, apresentar seu projeto com muito capricho na aula de AMANHA 29/08.

OBS.: QUARTA-FEIRA (30.08) ACONTECERA A CULMINANCIA MENSAL DO PROJETO
ALIMENTAGAO SAUDAVEL. PEDIMOS AOS PAIS OU RESPONSAVEIS, QUE NESTE DIA
ADICIONEM NO LANCHE DA SUA CRIANCA PEDACOS DE MELANCIA PARA QUE DE
FORMA LUDICA NOSSAS CRIANCAS ENTENDAM OS BENEFICIOS DA MELANCIA.
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IPLUED INFANTIL IV LUCP DIRcey JREEIERY 29.08.2023 TERCA-FEIRA

VIVENCIA 1 - NATUREZA E SOCIEDADE
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tragos, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala,
pensamentos e imaginacao (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
EIO3CGO5 Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica ou de leitura.
e Conhecer e brincar com brinquedos do passado.
eDesenvolver a comunicacao e expressao através de jogos e brincadeiras, ampliando
as possibilidades expressivas do proprio corpo, aprender a brincar respeitando regras
e limites.

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To review the unit language through the Project. To motivate the student’s
creativity and to developing their speaking through short presentations.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: SAS - Livro 1- Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - BRINCADEIRAS
DE DIFERENTES CULTURAS pdags.10, 11 e 23 / SAS - Desenho e Escrita (ESCRITA).
VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Project my puzzle.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: SAS - Livro 1- Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - BRINCADEIRAS
DE DIFERENTES CULTURAS pags. 20, 35 e 52.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Video - laugh & learn - puzzle song / kids songs.

OBS.: AMANHA, E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL
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LPLUED INFANTIL IV QLiSy DIRCEU 30.08.2023 QUARTA-FEIRA
CULMINANCIA MENSAL DO PROJETO ALIMENTACAO SAUDAVEL

VIVENCIA 1
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS) / Espaco,
tempos, quantidades, relagdes e transformacoes (ET).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
*¢EIO3ETO7 Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e 0 entre em uma sequéncia.
eEIO3ETO1 Estabelecer relacdes de comparacao entre objetos, observando as suas
propriedades.
e Desenvolver a coordenagao motora de pés, pernas, maos e bracos.
e Desenvolver as nogdes de velocidade e de forca com o uso da bola.

VIVENCIA 2 - LINGUAGEM
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracgos, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala,
pensamentos e imaginacao (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
EIO3CGO5 Levantar hipotese sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacdo grafica ou de leitura.
eRenhecer a familia silabica das letrasR-re Q - q.
eGrafar a familia silabica das letrasR-re Q - q.

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To review the unit grammar structure I have a (dog) .

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: SAS - Livro 3 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - JOGO DE
BOLAS pags. 129 e 130.

VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada (CADERNO).

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Photocopy.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: SAS - Livro 3 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - JOGO DE
BOLAS pags. 122 e 123 / Acessar a LIGA DAS CORUJINHAS MISSAO: JOGO DE BOLAS
VIVENCIA 2: Tarefa Fotocopiada.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Video: I have a dog.
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LPLUEY INFANTIL IV UIUEY DIRCEV RPEIENY 34.08.2023 QUINTA-FEIRA

VIVENCIA 1 - NATUREZA E SOCIEDADE
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tracos, sons, cores e formas (TS) / Eu, o outro
e o nés (EO).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO04 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupo diversos.
EIO3EO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos necessidades e maneiras de pensar e agir.
e Desenvolver a comunicagao e expressao através de jogos e brincadeiras, ampliando
as possibilidades expressivas do proprio corpo, aprender a brincar respeitando regras
e limites.

VIVENCIA 2 - EDUCACAO FISICA

VIVENCIA 3 - INGLES
CONTENT: To develop and practice the English language, listening, speaking and
visual skills through a Disney movie lesson: Sleeping Beauty.

TAREFA DE CLASSE

VIVENCIA 1: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Diddtica -
BRINCADEIRAS DE DIFERENTES CULTURAS pags. 27 e 40.

VIVENCIA 3: CLASS ACTIVITY - Photocopy.

TAREFA DE CASA

VIVENCIA 1: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Diddtica -
BRINCADEIRAS DE DIFERENTES CULTURAS pags. 29, 35 e 52/ Acessar a LIGA DAS
CORUJINHAS MISSAO: BRINCADEIRAS DE DIFERENTES CULTURAS.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - VIDEO (REWATCH THE VIDEO)

(Instrucdo: Acesse o portal do livro de inglés: pearsonenglish.com/login, usando
seu login e senha. Em seguida, clique na guia onde mostra a capa do livro>clique
na opgao videos> Disney videos> unit 6: Sleeping Beauty > watch. (Orientador,
certifique-se que a crianga esteja em um local calmo e silencioso para assistir ao
video.)

OBS.: AMANHA E O DIA DO BRINQUEDO.
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Turma BT [M1AR Turno BYE{HS) 01.09.2023 SEXTA-FEIRA

VIVENCIA 1 - MATEMATICA
CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tragos, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala,
pensamentos e imaginacao (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
EIO3CGO5 Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica ou de leitura.
EIO3EF02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas,
aliteragoes e ritmos.
e Identificar os numeros de 1 a 22 (RETOMADA).
e Escrever os numeros vizinhos dos nimeros estudados.

VIVENCIA 2 - NATUREZA E SOCIEDADE

CAMPOS DE EXPERIENCIA
Corpo, gestos e movimentos (CG) / Tragos, sons, cores e formas (TS) / Escuta, fala,
pensamentos e imaginacao (EF).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
EIO3EO04 Comunicar ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
EIO3CGO5 Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica ou de leitura.
EIO3BEOO01 Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tem
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.
eDesenvolver a comunicagao e expressao através de jogos e brincadeiras, ampliando
as possibilidades expressivas do préoprio corpo, aprender a brincar respeitando regras
e limites.

VIVENCIA 3 - TEORIA MUSICAL
TAREFA DE CLASSE
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.
VIVENCIA 2: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - BRINCADEIRAS
DE DIFERENTES CULTURAS pags. 43 e 47.

TAREFA DE CASA
VIVENCIA 1: Tarefa Fotocopiada.
VIVENCIA 2: SAS - Livro 1 - Explorar e Descobrir - Sequéncia Didatica - BRINCADEIRAS
DE DIFERENTES CULTURAS pégs. 55, 59 e 60.
ATENCAO! JUNTAMENTE COM A FAMILIA DESENVOLVA A PROPOSTA DO PROJETO
DE LEITURA (ERA UMA VEZ). NAO ESQUECA DE DEVOLVE-LO NA SEGUNDA-FEIRA
(04/09).

OBS.: SEGUNDA-FEIRA (04.09), E DIA DE TRAZER LANCHE SAUDAVEL.



