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VIVENCIA 1 - INICIO DO PROJETO EU SOU ASSIM

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO (EF) /
O EU, O OUTRO E O NOS (EO).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

e EIO3EF03- ESCOLHER E FOLHEAR LIVROS, PROCURANDO ORIENTAR-SE POR

TEMAS E ILUSTRACOES E TENTANDO IDENTIFICAR PALAVRAS CONHECIDAS.
o EIO3EF- IDENTIFICAR E GRAFAR A VOGAL A.

e EIO3EO3- AMPLIAR RELACOES INTERPESSOAIS, DESENVOLVENDO ATITUDES
DE PARTICIPACAO E COOPERACAO.

VIVENCIA 2 - INGLES

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:
e Warm up: stretch your body and sing a song.
e Welcome with basic greetings: Good morning/afternoon, hello, how are you?
e (Sugestao: Levar uma mao de papel em um palito para utilizar durante as

saudacgoes e brincar com as criangas tocando nelas com o objeto)
e Play a game.

e Say goodbye.
TAREFA DE CLASSE:

VIVENCIA 1: Colegao Parque- Paginas 14 e 17.
VIVENCIA 3: Class Activity - Photocopy.

TAREFA DE CASA:

VIVENCIA 1: Colecdo Parque- Paginas 15 e 16.

VIVENCIA 3: HOMEWORK - Assista o video “How are you? I'm fine. (Greetings
song) - English song for kids — Exciting song” do canal English Singsing. Escute a
musica com a crianga e na segunda parte da cangao peca para o aluno tentar
cantar as expressoes “Good morning. How are you?”. Link do video:
https://youtu.be/03XgDWoz]JOw ..
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / O EU, O
OUTRO E O NOS (EO)
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

e EIO3CG02 - DEMONSTRAR CONTROLE E ADEQUACAO DO USO DE SEU CORPO
EM BRINCADEIRAS E JOGOS ESCUTA E RECONTO DE HISTORIAS,
ATIVIDADES ARTISTICAS, ENTRE OUTRAS POSSIBLIDADES.

e EIO3EO05- DEMONSTRAR VALORIZAGAO DAS CARACTERISTICAS DE SEU
CORPO E RESPEITAR AS CARACTERISTICAS DOS OUTROS (CRIANCAS E
ADULTOS) COM 0OS QUAIS CONVIVE.

VIVENCIA 2 - INGLES

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:
e Warm up to start the class.
e Greetings: Good morning/afternoon, hello, how are you, goodbye and happy.
e Activity time.
e Say goodbye

TAREFA DE CLASSE:

VIVENCIA 1: Colecdo Parque- Paginas 185 e 187
VIVENCIA 2: Class Activity - Photocopy.

TAREFA DE CASA:

VIVENCIA 1: Colecdo Parque - Paginas 186 e 188.
VIVENCIA 2: HOMEWORK - Photocopy.
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: EU, O OUTRO E O NOS (EO) / ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES (ET)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

e EIO3003- AMPLIAR AS RELACOES INTERPESSOAIS, DESENVOLVENDO
ATITUDES DE PARTICIPAGAO E COOPERAGAO.

e EIO3ETO01- ESTABELECER RELACOES DE COMPARACAO ENTRE OBJETOS,
OBSERVANDO SUAS PROPRIEDADES.

«EIO3ET - DIFERENCIAR OS TAMANHOS PEQUENO, MEDIO E GRANDE.
VIVENCIA 2 - INGLES

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

e Warm up to start the class.

e Greetings: What's your name? Ask the children their names and show a picture
e of Snow White and ask for her name.

e Activity time.

e Say goodbye

TAREFA DE CLASSE:

VIVENCIA 1: Atividade Fotocopiada / (Caderno).
VIVENCIA 2: Class Activity — Photocopy.

TAREFA DE CASA:

VIVENCIA 1: Atividade Fotocopiada.
VIVENCIA 2: Homework — Photocopy.
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VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO (EF) /
CORPO, GETOS E MOVIMENTOS (CG).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

« EIO3EF - IDENTIFICAR E GRAFAR A VOGAL E EM VARIOS CONTEXTOS.
e EIO3CGO5-COORDENAR SUAS HABILIDADES MANUAIS NO ATENDIMENTO

ADEQUADO A SEUS INTERESSES E NECESSIDADES EM SITUACOES
DIVERSAS.

VIVENCIA 2 - INGLES

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:
e Warm up.

e To introduce the main unit characters, the Snow White and the Dwarfs. Talk
about some feelings as happy and sleepy.

e Activity time.

e Say goodbye

TAREFA DE CLASSE:

VIVENCIA 1: Colecdo Parque- Paginas 19 e 22.
VIVENCIA 2: CLASS ACTIVITY - Stars and Friends A student’s book, page 04.

VIVENCIA 1: Colecdo Parque- Paginas 20 e 21.
VIVENCIA 2: HOMEWORK - Workbook, page 02. Ligue: Peca a crianga para
dizer “hello” para a Branca de Neve e 0 anao, em seguida ligue os personagens.
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DATA COMEMORATIVA: CARNAVAL
(BAILE CAINDO NA FOLIA COM ALEGRIA)

VIVENCIA 1

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG) / ESPACOS,
TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES (ET).
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

e EIO3CGO1- CRIAR COM O CORPO FORMAS DIVERSIFICADAS DE EXPRESSAO
DE SENTIMENTOS, SENSACOES E EMOCOES, TANTO NAS SITUACOES DO
COTIDIANO QUANTO EM BRINCADEIRAS, DANCA, TEATRO E MUSICA.

e EIO3ET - RECONHECER AS MANIFESTACOES CARNAVALESCAS DENTRO DO
CONTEXTO SOCIAL.

TAREFA DE CLASSE:

VIVENCIA 1: Atividade Do Portfdlio.

TAREFA DE CASA:

VIVENCIA 1: Atividade fotocopiada




